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UXとUIの違い 

    





  

 
 

  

 

ユーザーインタビュー 
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(1)転用 

(2)応用 

(3)変更 

(4)拡大 

(5)縮小 

(6)代用 

(7)再配列 

(8)逆転 

(9)結合 
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http://toyokeizai.net/articles/-/10307/



       

デザイン 実施 分析と 
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ビジョンが共有でき、ゴールを関係者すべてに 
　指し示す魔法の言葉 

コンセプトは、生み出そうとしている製品・サービスのグランドデザインを 
一言で言い表すものです。 
これによりチーム全体のフォーカスするポイントをあらゆるフェーズでブレな
く明確にし、クライアントや多様な領域に渡るプロジェクトメンバー間で、ゆ
るぎない意識共有が可能になります。 
 

例えば… 

AKB48のコンセプト：「会いに行けるアイドル」 

メインコンセプト 

サブコンセプト 



キーワード/キャッチコピーを考えてみよう 

コンセプトをより直感的に伝わりやすいキーワードやキャッチコピーで表現
してみましょう。 

”Broadcast Yourself ”　YouTube 
” No Music , No Life”　タワーレコード 
・「ひらめき・はかどり・ここちよさ」　コクヨ 
・「しぜんとこうなりました」　無印良品 
・「ママワゴン！」　スズキ 

＜キャッチコピー事例＞ 
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・開発側の希望や思い込み、企業の都合ではな
く、ユーザーの行いたいコト、達成したいコトを常に考
慮しながら、開発検討を行うアプローチ。 
以下のような手順が取られます。 
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良いプレゼンテーション／悪いプレゼンテーション 

文章ではなく図を用いよう 



人間は理解の際に、考考ええるるべべきき対対象象がが３３つつ以以下下であれば素早いス

ピードで正確な情報の処理が行えるという性質を持っているから

です。逆逆にに４４つつ以以上上になると情報の処理スピードと正確性が著し

く低下することが実証されています。 



とりあえず えーと 

あのー 

絶対に 

おもしろい 

やっぱり 

NGワード 

ストーリーに客観的な確かさを生み出す 



http://presentpatterns.sfc.keio.ac.jp/index.html

プレゼンテーションとは、 
単なる“伝達”ではなく 
“創造”の営みである。 

メインメッセージ 
Main Message 

今、最も伝えたいことは何だろうか？ 

心に響くプレゼント 
Touching Present 

プレゼンテーションは、聞き手へのプレゼント。 

成功のイメージ 
Success Imaging 

プレゼンテーションによって聞き手が 
どうなることが理想なのか。そのイメージを持つ  

創造的プレゼンテーションの
デザインの秘訣が34個にま
とめられている 

慶応SFCのメンバーによる活動 
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●推進委員会
◎松澤　保………… 学校法人電子学園 日本電子専門学校

両角　清隆……… 東北工業大学

斎藤　由夫……… 盛岡情報ビジネス専門学校

増渕　賢一郎…… アドビ システムズ 株式会社

上泉　洋介……… 株式会社 クスール

斉藤　善寛……… セカンドファクトリー 株式会社

野尻　研一……… 有限会社セネカ

●教材開発分科会
◎上泉　洋介……… 株式会社 クスール

斉藤　善寛……… セカンドファクトリー 株式会社

増渕　賢一郎…… アドビ システムズ 株式会社

村木　威文……… 有限会社 東京堀田制作集団

井上　順子……… 学校法人電子学園 日本電子専門学校

海野　晴博……… 学校法人電子学園 日本電子専門学校

藤岡　将人……… 有限会社 エウロパ

●アーカイブス分科会
◎野尻　研一……… 有限会社セネカ

村木　威文……… 有限会社 東京堀田制作集団

新井　和範……… リードガイダンス株式会社

藤岡　将人……… 有限会社 エウロパ

●講座実施分科会
◎海野　晴博　…… 学校法人電子学園 日本電子専門学校

上泉　洋介……… 株式会社 クスール

斉藤　善寛……… セカンドファクトリー 株式会社

斎藤　由夫……… 盛岡情報ビジネス専門学校

川村　浩之……… 専門学校デジタルアーツ仙台

藤岡　将人……… 有限会社 エウロパ

佐々木　昌人…… キャリア支援ネットワーク株式会社

●情報デザイン普及分科会
◎松澤　保………… 学校法人電子学園 日本電子専門学校

両角　清隆……… 東北工業大学

鳥居　高之……… 船橋情報ビジネス専門学校

渋谷　正行……… 東北工業大学

斎藤　由夫……… 盛岡情報ビジネス専門学校

小坂　武史……… 株式会社イノベーションプラス

姫井　晃………… 株式会社モリサワ

八ツ田　亮……… 職業教育・キャリア教育財団

佐々木　昌人…… キャリア支援ネットワーク株式会社
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